
ИЮНЬ 

1. Солнечный зайчик. 

Цель: познакомить с естественным источником света – солнцем. 

Материал: маленькие зеркала, солнечный свет 

Ход игры - эксперимента 

Выбрав момент, когда солнце заглядывает в окно, поймайте с помощью зеркальца 

лучик и постарайтесь обратить внимание малыша на то, как солнечный «зайчик» 

прыгает по стене, по потолку, со стены на диван и т.д. предложите поймать убегающего 

«зайчика». Если ребѐнку понравилась игра, поменяйтесь ролями: дайте ему зеркало, 

покажите, как поймать луч, а затем встаньте у стены. Постарайтесь «ловить» пятнышко 

света как можно более эмоционально, не забывая при этом комментировать свои 

действия: «Поймаю-поймаю! Какой шустрый зайчик – быстро бегает! Ой, а теперь он 

на потолке, не достать.… Ну-ка, заяц, спускайся к нам!» и т.д 

2. Опыты с водой 

 «Вода – жидкость». 

Задача: выявить свойство воды – текучесть. 

Перелить воду из одного стакана в другой. 

Вывод: вода жидкая. Она может течь, это свойство воды называется текучестью. 

 «Вода прозрачная».  

Задача: выявить свойство воды – прозрачность. 

Опустить в стакан с водой мелкие предметы разного цвета. 

Вывод: вода не имеет цвета, она бесцветная, прозрачная, через нее виден предмет. 

 «Вода может изменить свой цвет»  

Задача: выявить свойства воды: может окрашиваться в разные цвета. 

Опустить в воду кристаллики марганцовки и капнуть зеленку. 

Вывод: вода может менять цвет в зависимости от того, какое вещество в нее добавили. 

 «Вода не имеет запаха». 

Задача: выявить, что вода не имеет запаха. 

Понюхать воду. Пахнет ли вода чем-нибудь? 

Вывод: вода ничем не пахнет, у нее нет запаха 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ИЮЛЬ 

1.Опыты с мыльными пузырями. 

Цель: познакомить с тем, что при попадании воздуха в каплю мыльной воды образуется 

пузырь, затем пена.  

Материал: мелкая ѐмкость с мыльной водой, соломинки, резиновая игрушка. 

Ход игры – эксперимента:     

Художественное слово 

У нас из пены на глазах 

Замок вырастит сейчас, 

Мы подуем с вами в трубочку 

 
Заиграет принц на дудочке. В небольшую ѐмкость налейте немного средства для мытья 

посуды, добавьте воды и размешайте. Возьмите широкую коктейльную трубочку, опустите в 

миску и начинайте дуть. Одновременно с громким бульканьем на глазах у ребѐнка вырастет 

облако переливающихся пузырей. 

Дайте ребѐнку трубочку и предложите подуть сначала вместе с вами, затем самостоятельно. 

поставьте внутрь пены пластмассовую или резиновую игрушку – это «принц, который живѐт в 

пенном замке». 

 

2. Опыты с воздухом. Почему кораблики не плывут. 

Цель: обнаружить воздух, образовать ветер. 

Материал: бумажные и пенопластовые кораблики, ванночка с водой.  

                                        

     Ход игры - эксперимента 

Художественное слово 

Стоят кораблики в синем море и никак не могут поплыть. Стали капитаны Солнышко 

просить: «Солнышко! Помоги нашим кораблям поплыть!» Солнышко им отвечает: «Я могу 

воду в море нагреть!» Нагрело Солнышко воду, стала вода тѐплая, а кораблики всѐ равно не 

плывут. Наступила ночь. Появились на небе Звѐзды. Стали капитаны их просить: «Звѐздочки! 

Помогите нашим корабликам поплыть!» Звѐзды им отвечают: «Мы вам можем дорогу указать, 

куда плыть нужно!» Обиделись капитаны: «Куда плыть, мы и сами знаем, только не можем с 

места сдвинуться!» Вдруг подул Ветер. Капитаны стали его просить: «Ветерок! Помоги нашим 

корабликам отправиться в путь!» «Это очень просто!» - сказал Ветер и стал дуть на кораблики. 

И кораблики поплыли.   

Предложите детям опустить кораблики в ванночку с водой, спросите плывут ли кораблики, 

почему? Что нужно сделать, чтобы кораблики поплыли? Выслушать предложения детей, 

подвести к тому, что нужен ветер. Где «взять» ветер? Дети дуют  на кораблики, создают ветер. 



  

АВГУСТ 

1.Сказка о камешке. 

Цель: на примере опыта показать, что предметы могут быть лѐгкими и тяжѐлыми. 

Материал: ванночка с водой, мелкие тяжѐлые и лѐгкие предметы, камешки. 

Ход игры – эксперимента 

Художественное слово 

На берегу озера лежал маленький камешек. Он смотрел на красивые лилии и 

кувшинки, которые плавали на воде, и думал: «Какие они счастливые, плавают, словно 

лодочки. Я тоже хочу поплавать!»  пришѐл на берег озера мальчик, взял камешек и 

бросил в воду. Камешек обрадовался: «Наконец-то сбылась моя мечта! Я буду 

плавать!» Но оказалось, что плыть он не может, потому что слишком тяжѐлый. И 

камешек опустился на дно озера. Сначала он очень расстроился. А потом увидел, 

сколько вокруг весѐлых рыбок, других камешков и красивых растений. Камешек 

перестал грустить и подружился с рыбками. Что поделаешь! Тяжѐлые камешки плавать 

не могут. 

Возьмите несколько небольших лѐгких предметов, которые могут держаться на воде 

(например, пѐрышко, мячик, бумажный кораблик, тонкую щепочку) и несколько 

тяжѐлых предметов, которые будут лежать на дне (например, камешек, ключик, 

монетку). Наполните ванну или тазик водой. Дайте ребѐнку один из предметов и 

попросите опустить в воду. При этом говорите ему: «Посмотри, кораблик плавает! А 

ключик утонул – он тяжѐлый! Лепесток плавает – он лѐгкий!». 

2. Ветка в вазе. 

Цель: показать значение воды в жизни растений. 

Материал: ветка дерева, ваза с водой, наклейка «живая вода». 

Ход игры – эксперимента 

Художественное слово 

Проехал мощный грузовик и веточка сломалась, 

 Упала веточка на землю и там бы пролежала,  

Но подняла еѐ рука заботлива и нежно  

И отнесла еѐ в тепло воды напиться летней.        

 

Срежьте или подберите сломанную веточку растения. Возьмите вазу и наклейте на неѐ 

наклейку «живая вода». 

Вместе с детьми рассмотрите веточку и ее срез. После поставьте ветку в воду и объясните 

детям, что одно из важных свойств воды – давать жизнь всему живому. Поставьте веточку на 



видное место. Спросите у детей, что произойдет, развивайте умение делать предположения. 

Каждый день наблюдайте, пройдѐт время, у веточки появятся корни. 

 


